Рабочая программа спецкурса по русскому языку в 5, 6 классах
«Занимательная грамматика».

Пояснительная записка

Цель современного урока – формирование таких компетенций, которые продвинут учеников в развитии относительно самих себя. Это вносит в урок смыслообразование, что ведёт к мотивации обучения. То есть осознанное получение знаний, умений и навыков учит быть успешным, повышает самооценку, делает конкурентноспособным.
Одним из действенных методов для развития и совершенствования познавательных, умственных и творческих способностей является игра. Она приоткрывает ребёнку незнакомые грани изучаемой науки, способствует возникновению у школьников интереса к учебному предмету, значит, процесс обучения становится более эффективным. Использование игровых технологий ведёт к приобретению конкретных практических навыков, закреплению их на уровне моторики, переводу знаний в опыт. Решаются также и воспитательные задачи. Например, воспитание терпения и терпимости, формирование умения доводить начатое дело до конца; в групповой работе – развитие умения работать сообща, прислушиваясь к мнению других учеников; приобретаются и навыки публичных выступлений.

Данная программа включает в себя различные формы игровых технологий, предназначенных для работы с детьми среднего школьного возраста. В этот период учащимся интересно работать в группах, а это позволяет ребятам сотрудничать друг с другом и создать почву для работы в режиме проектной деятельности. Появляется возможность работать не только над индивидуальными, но и групповыми проектами. Проектная технология помогает решить проблему компетентностного подхода в изучении русского языка.
На занятиях спецкурса будут рассмотрены вопросы, более глубоко затрагивающие область фонетики, орфографии, морфемики. Серьёзное внимание уделяется подбору содержательного материала. 
Цель курса:

1. Ориентирование на более высокий уровень овладения языком.

2. Развитие понимания законов русского языка.

Задачи курса:

 Дать представление о языке как системе. Формировать устойчивый интерес к лингвистике за счёт использования игровых технологий; развивать коммуникативные, творческие навыки учащихся; формировать орфографические навыки выше уровня базового компонента; способствовать развитию мышления и речи учащихся на основе углубления знаний по теории и истории языка; обеспечить овладение методикой и навыками проектной деятельности; формировать умение отбирать необходимые знания из большого объёма информации; «развернуть» и «свернуть» знания в таблицы различного характера, схемы; пользоваться любым справочным материалом.
Ожидаемые результаты:
В результате изучения курса учащиеся должны знать правила орфографии, свободно владеть нормами литературного языка, понимать структуру слова, иметь представление об алгоритме как инструкции к применению правила.

Учащиеся должны уметь находить в словах изученные орфограммы, обосновывать их выбор и грамотно писать слова, написание которых подчиняется правилам, а также слова с непроверяемыми орфограммами; находить орфографические ошибки и исправлять их; определять звуковой и морфемный состав слова; составлять алгоритмы и пользоваться ими; составлять тезисы и план прочитанного; пользоваться различными видами словарей; создавать лингвистические тексты разных жанров.
Реализация программы осуществляется различными методами и приёмами:

-Урок-игра;
- урок-путешествие;

- создание проекта;

- урок-конкурс;

- демонстрация;

- работа в парах, группах, индивидуально.
Тематическое планирование курса по русскому языку в 5, 6 классах

 «Занимательная грамматика».

Всего 34 часа, 1 час в неделю.

	Содержание учебного 

материала
	Количество часов
	Практические занятия

	 Дорога к письменности. 

Как обходились без письма. Древние письмена. Как возникла наша письменность.
	3
	Лекторий или видеолекторий «Типы письменности». 

Творческий конкурс «Пиктографическое письмо».

Проект-презентация «Этапы становления русского литературного языка».



	Кто-кто в алфавите живёт.

Меня зовут фонема. Для всех ли фонем есть буквы.

Звонкие и глухие «двойняшки» и «одиночки». Буква-помощница. Таинственная фонема. Буква-подсказчица.
	4
	Игры с фонемами.

Проект «Миникнижка». Создать сказку или детективное расследование на одну из тем: «Волшебник по имени Йот». («Приключения Йота», «Где прячется невидимка»); «Пропала буква».

 

	В путь за «главным» правилом.

«Ошибкоопасные» места. Тайна фонемы. Опасные согласные. На сцене гласные. Добрый «волшебник» – ударение.
	4
	Игровые задания по орфоэпии «Говорите по-русски правильно» («Составь текст и озвучь его», «Пригласи на обед», «В эфире – новости», «Конкурс дикторов»). Деловая игра по орфоэпии «Говорите по-русски правильно»



	«Фонемные» и «нефонемные» правила.

«Фонемы повелевают буквами». Ваши старые знакомые. «Нефонемное» правило.
	4
	Лингвистический бой.

Составить кроссворд «Слова на шипящий согласный звук».



	Как «оседлать» правило.

Волшебное средство – «самоинструкция». Инструкции к «фонемным» и «нефонемным» правилам.
	3
	Составление эйдос-конспекта (забавных рисунков к правилу).

Создать весёлое стихотворение, помогающее запомнить правило.

Составить самоинструкцию-алгоритм на любое правило.

	Память и грамотность.

Виды памяти. Тренировка памяти. Поговорим о плане.
	3
	Проект-презентация «Виды памяти».

Конференция «Память и её развитие».

Кодирование основной информации в виде развёрнутого плана.

	Из чего строятся слова.

Строительная работа морфем. 
	4
	Путешествие в страну морфемики и орфографии.

Написать сообщение «Портреты» суффиксов (-чик, -щик, -тель), приставок (пре-/ при-, раз-/ рас-

с-), корней-омонимов.

	Приставки-труженицы.

Приставки, которые пишутся всегда одинаково. Нарушители главного правила. Самые трудные!
	4
	Калейдоскоп (урок-игра по теме «Орфограммы в приставках»).

Разгадать кроссворд «Раз-рас».

	Смотри в корень!

Слова-«родственники». Кто командует корнями? «Пересаженные» корни.
	5
	Игры с корнями.

Лингвистическая карусель.
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